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AYAKLI\YAZITAHTASI

, Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisi :

T L e e e

DEDEMIN|EVI/AHSARIMAKET;

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

Hobi Egitim
Egitici Cift Tarafh Ayakh Yazi Tahtasi
4-10 yas arasi gocuklarimiz igin uygundur.Uriinlerimizin tamami
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1. sinif agaclardan tretilmistir ve geometri sekillerinde

I bigimlendirilmis olup egitim aracidir.
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Hobi Dedemin Evi Ahsap Oyuncak Maketi

Cocuklariniz bu setle hem eglenirken hem de dégrendiklerini
pekistirebileceklerdir. Cocuklarin zeka gelisimine katkida
bulunan bu miithis Griin, el ve kavrama becerilerini gelistirmede
de cok bliylk yardimlar saglamaktadir.

Uriin iginde kullanilan bltin maddeler kanserojen icermeyen
saghkh maddelerden tretilmistir.

Beyaz ve Kara Tahta Kisimlarinin arkasindaki 6zel destekli
koruyucu madde ile Griiniin daha dayanikli olmasi
saglanmaktadir.

Katlanabilir 6zelliktedir ve kullanilmadiginda yer kaplamaz.
Uriin odlgtileri 60 cm X 110 cm

Dedemin Evi Dogal Ahsap Oyuncak Egitici Oyuncak
Dedemin Evi Maket Ev+3 Yas Uzeri Igin Uygun.

%100 Ahsaptan Yapilmig Turk Mali

Boya 11 Farli Cesit Ev Modeli

3 Boyutlu Diistinebilme Yetenegini , Problem Coézme
Analitik Distinme

Parga Biitiin lligkisi Kurma -Kiyaslama Ve Hayal Giicinii
Gelistirmesine Yonelik Cok Faydali Bir Uriindiir.

Ailecek Oynanabilir.

Belkide lleride Sahip Olmak Istedigi Bir Ev Veya Bir Oda
Tasarlayabilecekdir...

HED 05 15008 <> HED 243 1.500&
_  BARKOD Q _  BARKOD

- - - 8 _ _ _ 869170000024 _ ophirm — — =% — — — _ 8681677400199 _ _ _

PuNYASI
BUZDAGI[OYUNU

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

EROGI|BALANCE

Dikkat refleks gelisimi saglar.

Buzdag: Oyunu
2 oyuncu sira ile buz kiiplerine birer vurus yaparak kipt cercevenin
disina gikartr.

Oyuncu kipleri kontrol ederek vurus yapamaz ve cekicle ilk
dokundugu kiipt disirmek zorundadr.

Oyun orta noktadaki atin dilsmesine kadar devam eder.

Orta noktadoki ati dUstren oyuncu oyunu kaybeder.

HED 086 2008 HED 720 180¢,
. KoLiigiADET  BARKOD . KoLiigiADET  BARKOD
28 0644100880683 36 6441008812082
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HED 733 300& HED 734 250&
. KOLiiGiADET ~ BARKOD . KOLiiGiADET ~ BARKOD
40 0644100881338 Q% 36 0644100881345
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

: SUPERI/SATRANG] |

'Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi | Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, :Iu;unme becerisi,

~ URONKODU  Fvam - URONKODU
HED 732 4008 HED 104
- KOLiiGiADET  BARKOD ~ Kouiigi ADET
36 0644100881321 60 0644100880942



BUTTONICLOTHES

Dikkat refleks, motor becerileri gelisimi saglar.
1

TASBOYAMA

Hayal gicu, beceri, sanatsal, gérsel dikkat

Mi

y LAV UALAL -
STONE PAI 7

Tas Boyama

Tas Boyama Sanatinin En Biiyiik Ozelligi, Hayal Giiciniiz(i,
Yaraticihginizi Ve El Becerilerinizi Birlestirerek Taslar Uzerinde
Resim Yapmak Ve Rengarenk Boyamaktir.

Her Yaga Hitap Eden Bu Sanat lle Cesitli Dolap Sisleri, Duvar
Stisleri, Tablolar Ve Ev Dekorasyon Urlinleri Ortaya
Cikarabilirsiniz.

HED 725 300& HED 098 180&
. KOLiiGiADET ~ BARKOD . KOLiiGiADET ~ BARKOD
36 6441008812532 Q% 24 0644100880881
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

CAPRET;

Diklcat refleks, motor becerileri gelisimi saglar. El g6z kordinasyonu, motor becerileri, disinme
yetenegi

HED 106 2008 HED 109 120
- KoLiiGiADET  BARKOD | KOLiiGiADET  BARKOD
36 6441008809662 36 6441008809976



ZIP;ZIPIKAFALCAR

Dikkat refleks gelisimi saglar.

™ SUPER FUMMY 105
/

-,

HED 726 300& HED 727 240
60 6441008812600 0 36 6441008812778
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =

PiNYASI

CREATIVEI!STICK: OBJE/BOYAMA

Dikkat refleks gelisimi saglar. Dikkat refleks gelisimi saglar.

HED 105 200¢ HED 107 200
| KOLiiGiADET ~ BARKOD | KOLiiGiADET ~ BARKOD
60 6441008809594 36 6441008809730



STICK{PLACEMENT;

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

HOLDER

"HED 708  180% "HED 704 4008

64410088]0866 Qﬂ
—————————————————— HUB|E¢|T1 —_— e = - =
FARKIGOR RUUGISATRANG
Strateji, disinme, zeka, odaklanma Strateji, disinme, zeka, odaklanma
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HED 728 220& | HED 108 150%&
6441008812846 40 6441008809808




UNO) PENGUIN
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HED 212 50& <>
______ 200 _ _ _ 746775036744 _ . ceem - — 36 _ 6441008811160 _

PiNYASI

[TRICK{FHANDS

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

HED 710 HED 706

36 6441008811092 36 6441008810620




__________________ HOBi E&iTIM

MiNi[KELIME[URETME ESUESTIRME/OYUNU)

Strateji, disinme, zeka, cdaklanma

8681677400069

160% O
P

PiNYASI

CREATIVEJTANGRAM

Strateji, disinme, zeka, odaklanma
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HED 024 | HED 000 160&
288 8681861478997 60 69110920001285



HALLIGALLI

Zeka, Strateji ve hizhi refleks

Halli Galli

Hizli refleksler ve keskin gézlerdir. Halli Galli'nin kurallan ¢ok
kolay ve oynanisi cok keyifli oldugu icin, bu oyunu defalarca
oynamak isteyeceksiniz! Halli Galli'ye baglamaniz icin zili masanin
ortasina yerlestirmeniz ve her oyuncuya kartlarn esit olarak
dagitmis olmaniz yeterlidir. 2-6 kiginin birlikte oynayabilecegi bir
grup oyunu olan Halli Galli’de oyuncular sirasi ile, 6nlerinde
kapali duran kart destesinden bir kart agarlar. Muzlar, erikler,
cilekler ve limonlar kartlarin Gzerinde degisik sayilarda
gosterilmistir.

HED 000

HEDPUZZLE

Zeka, hayal kurma

Hed Puzzle

Hobi HED Puzzle Oyunu Sayi Hayvan Nesne Olusturma, Yaratic
Puzzle

Oyunda kural yok.

Tek yapmaniz gereken hayal kurmakrinde degisik sayllarda
gosterilmisgtir.

'HED 342

230& 240%
~ BARKOD
4007396206340 Qa 8681677400205
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

BiNBIRISURAT{EMO|

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Binbir Surat Emoji

Miknatish yizey ve magnetli parcalar ile bin bir surat yapilabilir,
Duygular rahatca ifade edebilirsin. Ayrica arka yizey ciz-sil
azelligi ile miukemmel bir materyal olacaktir. icindekiler: 1 ad
silgili yozi tohtast 40 ad magnet Cift tarafli oyun zemini.

HED 094

180&

6441008808504

BAMBU/GUBUKLAR

Strateji, disinme, zeka, hayal gicleri

Bambu Qubuklar

Bambu Cubuklar 300 Parca

Minik eller, SUper Bambu Cubuklar ile keyifli vakit gecirecek!
Cesit cesit sekiller yaparak hayal giglerinin ve yaraticiliklarinin
gelismesini saglar. Zeka geligimini destekler.

HED 333

250

8681677400625




ENGEL|PLUS'

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Haynd Gicuni Galisy
Takllk ve LgInC) leds Dyenm

Engel Plus

Engel Plus 2 veya 4 kisi ile oynanabilen bir kuramsal strateji ve
taktik oyunudur.Dinya capinda bir cok édile sahip ézel bir
oyundur.Engel Plus 81 kare pargali (9x9) bir oyun tahtasi Gzerinde
oynanmakiadir. Oyun tahtasi, engelleri ve piyonlar tamamen
ahsaptan Grefilmisti.Oyunun hedefi kare ¢izgiye rakibinden énce
ulasmaktir.Oyunun basinda her oyunucu 10 adet engeli, oyun
platformunun kendisine yakin olan bélimine dizer.

Her oyuncu kendi tasini, engellerin éniindeki siranin orta karesine
yerlestirir.

JENGA

Ahsap jenganin kurali bellidir yokseltebildiginiz kadar yikseltin,
kim devirirse kaybeder.Tahta kulemizi yikmadan yikselte
bildigimiz kadar yUkseltmeliyiz. Bunun igin bosta duran kuleyi
yikmayacak olan tahtalarn alip Ust kisma dizmelisiniz. Arkadasiniz
ile de oynayabileceginiz giizel bir oyun.54 parcadan olusur ve
butin parcalann boyutlar ve agirliklar esittir.

HED 23A 300&

8681677400939

PROFESOR

Psikomotor beceriler, gorsel dilkkat, diisinme becerisi|

Cilgin Profesor

Oyun kartinda yer alan gérevdeki gibi maddeleri dogru test
tuplerine,dogru sirada ve diger oyunculardan énce aktararak
siralamak

54 adet soru karhi 24 top (8'er adet yesil,mor ve kirmizi)12 adet
deney 1ipi ve oyun kurallan kilavuzu mevcuttur.

4 yas ve Uzere coguklar icin gérsel algi, dikkat -konsantrasyon
hafiza,ince,motor becerileri, mantiksal analiz ve uzamsal disinme
becerilerini gelistiren harika bir oyundur

500&
< ~ BARKOD
Qa 869745688096
HOBi EBITIM @ — — — —m —m —m —m —m = = = = — — — — —
PiINYASI

Go To Five Oyunu

Rakibini zorla oyunu kazan.

El ve g6z koordinasyonu gelistirme.
Dikkat gelistirme.

Yas araligi:6+

HED 666 400&

8680215986010




I \WOODY/AHSAPIZEKAIOYUNUR

I
|
IPsikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisii :

WOODCITY/BLOCKS

Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisi

Hed Woody Ahsap 3 Boyutlu Geometrik
Zeka Oyunu

WOODY, gocuklarla biyiiklerin birlikte oynayabildikleri, heryasa . Wood City Blocks Oyunu
hitap eden harika bir oyundur.

Psikomotor beceriler, analitik diisiinme becerisi, gorsel dikkat,
isitsel dikkat ve hafizanin gelistiriimesinde etkilidir.

Cocuklarda 3 boyutlu materyalleri kullanma becerilerini gelistirir.

Wood City Blocks dogal ahsap (kayin agaa) insa bloklar
Yarahcilk gelistirme, el géz koordinasyonu, dikkat gelistirme

24 Parga oyung:
HED 334 700& HED 244 1.000%
_  BARKOD _  BARKOD
8681677400229 @ 8681677400120
QU
—————————————————— T N U
PUNYASI

Zihinsel, algi, tasarim ve sosyal beceriler Dikkat, el goz kordinasyonu, edaklanma

Halli Galli

Kartlar esit olarak oyunculara dagitilir.
Zil masada herkesin uvlasacag sekilde ortaya konur.

Her oyuncu kartlarini bir deste olarak ters sekilde énine koyar.
Oyun sirasi geldiginde her oyuncu destesinin en Ustinden palyaco
gbrinecek sekilde bir kartini énine koyar.Ortada ayni renkte iki
mutlu palyaco oldugunda ortadaki zile ilk basan karh ortadaki
tUm kartlar kazanir.Kazanilan kartlar ters bir sekilde kendi kart
destesinin altina konulur.Kazanan oyuncu ilk kartt acarak turu
baslatir.Oyunun sonunda kimin en ¢ok palyago karh varsa oyunu

Denge Tetrisi
Urtin 1 alt tabla, 1 denge gévdesi ve 20 yapi tasi icerir.Denge
tetris cocuklarin renk bilisi, konsantrasyon, fonksiyonel disinme,
mantik yetenegi, el-géz koordinasyonu kabiliyetini gelistirir ve
stresini azaltir. Denge tetris basit ve cok yénli bir oyuncaktir,
cocuklarin ve yetiskinlerin dikkatini geker.Cok oyunculu oynana
bilmesi sayesinde, iletisimi tesvik eder, cocuklarin sosyal
becerilerini gelistirir. Ebeveyn ve cocuk iliskisine katkida bulunur.

kazanr.
- URONKODU  Fivam ~ URONKODU  Fivam
HED 099 150& HED 000 230&
~ BARKOD . KOLiiGiADET ~ BARKOD
6441008808986 60 4007396207972

10



MANGALA'

Zeka, ve Strateji Oyunu

Mangala Zeka ve Strateji Oyunu
2 kisi ile oynanan 4000 yillik tarihi bir oyundur.

Oyunda her bir oyuncunun 48 adet tasi (askeri), 6 adet kigiik
kuyusu (baba ocagi) ve 1 adette blyiik kuyusu (hazine) vardir.

Hazinesine kim daha fazla tas toplarsa oyunun kazanani olur.

Ovyuna kura ile baslanir veya kliclik olan baslar.

"HED 01 800&

8691170000420

MANGAUAfekonomikiplastik

Zeka, ve Strateji Oyunu

TURK TEKA

STRATES VUMD

Mangala Zeka ve Strateji Oyunu
2 kisi ile oynanan 4000 yillik tarihi bir oyundur.

Oyunda her bir oyuncunun 48 adet tagi (askeri), 6 adet kiglik

kuyusu (baba ocagi) ve 1 adette blylk kuyusu (hazine) vardir.

Hazinesine kim daha fazla tas toplarsa oyunun kazanani olur.

Oyuna kura ile baslanir veya kiiglik olan baslar.

80%&

HED 02

8681677400090

7,

PiNYASI

11

MANGALA(LGks|bordojplastik

Zeka, ve Strateji Oyunu

Mangala Zeka ve Strateji Oyunu
2 kisi ile oynanan 4000 yillik tarihi bir oyundur.

Oyunda her bir oyuncunun 48 adet tasi (askeri), 6 adet kiigiik
kuyusu (baba ocagi) ve 1 adette blytiik kuyusu (hazine) vardir.

Hazinesine kim daha fazla tas toplarsa oyunun kazanani olur.

Oyuna kura ile baglanir veya kiiglik olan baslar.

HED 206 600&

8681677400052

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

KORIDOR ZEKA VE STRATEJI OYUNU

Koridor Oyunu 2 veya 4 kisi ile oynanabilen bir kuramsal strateii
ve taktik oyunudur.Diinya capinda bir cok ddile sahip ézel bir
oyundur.Koridor Oyunu 81 kare parcal (9x9) bir oyun tahtasi
Uzerinde oynanmaktadir. Oyun tahtasi, engelleri ve piyonlan
tamamen ahsaptan Gretilmistir. Oyunun hedefi kare cizgiye
rakibinden énce ulasmaktir.

240

"HED 10

8697456888096



PLUASTIK{KORIDOR!

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Plastik Koridor

Labirent Oyunu 2 veya 4 kisi ile oynanabilen bir kuramsal strateji
ve takiik oyunudur.Dinya capinda bir cok &dile sahip 6zel bir
oyundur.Labirent Oyunu 81 kare parcali (9x9) bir oyun tahtasi
Uzerinde oynanmakiadin.Oyunun hedefi kare cizgiye rakibinden
énce ulagmakhr.Oyunun basinda her oyunucu 10 adet engeli,
oyun platformunun kendisine yakin olan bélimine dizer.

Her oyuncu kendi tasini, engellerin énindeki siranin orfa karesine
yerlestirir. Oyuna énce baslayacak oyuncu kura ile belirlenir.

up

HOBi E&iTIM

BARDAKLAR

Gorsel Algi, Dikkat, Konsantrasyon, Hiz.

Her Oyuncuya Bir Takim, Yani 5 Ayri Renkli Bardak Dagitilir. Sonra
Uzerinde Bardaklarin Diizenlenme Sekillerini Gésteren Kartlar
Karistirilarak Deste Halinde Kapali Olarak Masanin Ortasina
Konulur. Zil De Ortayo Yakin Bir Yere Konulur. Oyuncular
Bardaklar Bas Asag Onine Dizer. Sonra Oyunculardan Biri
Destenin En Ustindeki Karti Acarak Acik Sekilde Ortaya Birakir.
Kartin Uzerinde Bardaklarin Ne Sekilde, Yani Yan Yana Mi Veya Ust
Uste Mi Ve De Hangi Renk Sirasina Gére Dizenlenecekleri
Resmedilmistir. Kim Once Karttaki Resme Gére Bardaklar
Dizenlemeyi Basarirsa Zile Basar Ve De Karti Kazanir. Bu Bir Hiz Ve
De Dikkatisidir.Oyun Tom 48 Kart Bitince Sona Erer. Her
Oyuncunun Oniindeki Kartlar Sayilir. Kimin Kart Sayisi Daha Fazla
ise O Oyunun Galibidir. Yani Kim Daha Cabuk Bardaklar istenilen

Sekilde Dizenlemisse Kazanan Olur.

320&

8681677400847

PiNYASI

MASTER/DEDECTIVE

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

xE®
WA S S EDECT.C.VE

GlZEMI COZMEYE HAZIRMISINIZ ?

Master Dedective Oyunu - Dedektif Oyunu
70 Adet Oyun Kart

1 Adet Zil Baskili Mukavva Zemin

Oyun nasil Oynanir? Master Dedekiif oyununda bulunan kartlar
arka taraflan gérilecek sekilde ist Uste dizilir. Doha sonra 9
parcadan olusan 16x22 cm uzunlugunda basilmis sekiller 68 x 48
cm olusturacak sekilde ortaya yerlestirilir. Zil herkesin ulasabilecegi
orta kisma yerlestirilir.Sirasiyla en Ustteki karttan baslanarak kart
cevrilin. Oyun kartindaki sekilleri zeminde ilk géren zile basar ve

sekilleri gésterir.

320

HED 209

36 68167740 0496

12

HEDEF]SPUASTIK:

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Hedef 5 Oyunu Plastik

iki kisi arasinda oynanan rekabete dayali strateji oyunu

Hedef 5 oyunu 28 adet kirmizi ve 28 adet mavi pul ile oynanan
bir oyundur.Hedef 5 Oyunu 8 adet sutiin ile oynanan bir oyundur.
Sirasi gelen oyuncu ahsap pullar 8 bos yerden birine atar.

ilk besli grubu yapan oyuncu oyunu kazanirAyni zamanda en cok
besli grup yapan oyuncu kazanir seklinde de oynanir.Saghga
zararh madde icermez.3 Yas alti cocuklar icin uygun degildir.

320

8681677400083

HED 207

36



SUMOIGAME!

Zeka, mantik ve streteji oyunu

Sumo Game Abalone Strateji Oyunu

Hobi Sumo Game Abalone Strateji OyunuSumo Oyun
Kazanimlar : Strateji Gelistirme, Analitik Dislnme, Problem
Cozme, Dikkat, Planlama, Yogunlasma, Olasiliklari Hesaplama,
Hiz, Dayanisma, Birlik Olma Duygusu Ve Karar Verme
Becerilerini Gelistirir.

Yag Grubu : 6 +
Oyuncu Sayisi : 2

HED 17 3008

8681677400502

up

HOBi E&iTIM

Reverse
Reverse

Plastik Reverse

Reversi ozel taslarla oynanir, bu taslarin bir tarafi siyah, diger
taraf beyazdir. Baslangigta oyun tahtasinin ortasindaki dort
kareye sirasiyla beyaz ve siyah dort tas koyulur. Oyuncu eger
hamle yapacaksa, kendi tas rengiyle yiiz ylize gelecek sekilde bir
tas yerlestirmelidir. Oyuncu her yere tasini koyamaz - Her
hamlede rakibin bir veya daha fazla tasini ele gegirmelidir. Bunu
yaparken, gapraz, dikey ya da yatay bigimde kendi rengine ait
taslarin ayni sirada olmasi gerekiyor.

HED 220 3408

8681677400601

PiNYASI

COMPUATEISHAPE!

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

HED 707

6441008810798

13

Bal Petegi Egitici Dikkat ve Beceri Oyunu

Bal Petegi Egitici Dikkat ve Beceri Oyunu

Hizli olun, dengeyi bulun, dogru sekilleri siralayin ve kazanin...
El becerisin gelisimi ve dikkat daginikhdin azaltiimasina yararl,
sliper bir oyun.

Gorsel algi ve hafizayi glglendirir.

Hizli distinme becerisini gelistirir.

Dikkat odaklanma ve konsantrasyonu gelistirir.

El becerisi ve koordinasyonunu gelistirir.

Hem eglendirir hem dugtndurir.

8681677400663



MEGAPOL

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Megapol Emlak Ticaret Oyunu
8 yas ve Ustl gocuklar icin uygundur 2-6 oyuncu ile

oynanmaktadir. Zengin olmak icin yaphginiz hesaplar cektiginiz
bir kart ile alt Ust olabilir.

UNBLOCK

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Unblock Egitici Strateji Oyunu

O da ne! Kirmizi parca yesil parcalar arasina sikismis ve kurtarimay
bekliyor. Stratejini olustur, hamlelerini yap parcay kurtar.Kolaydan
zora dogru tam 480 farkli oyunla dikkatini topla ve yesil parcalarn
oyun tahtasinda kaydir ve kirmizi pargay kurtararak oyunu
kazan.Stratejik disinmeyi gelistirir. Gorsel algr ve hafizay
gUclendirir.Hizli disinme, konsantrasyon ve edaklanmaya yardime
olur.Mantik yiriiterek, problemlerin ¢cézmeye ayni zamanda plan
yapma becerilerini gelistirir. Dikkat daginikhgina iyi gelir.

450% 500&
3ARKOD < ~ BARKOD
8681677400915 Qﬂ 8681677400687
—————————————————— HOBi E&iTIM _— e = - == - —— - -
PiNYASI

TAHMIN[ET{BAKALIMMESUEKLER!

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

TAHMIN|ET{BAKALIMIHAY.VANUAR

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Tahmin Et Bakalim - Meslekler

Takim oyunudur ve bir takim diger takim oyuncularin
kafalarindaki bantta takilan kartta ki meslek tirini hichir ses
ctkarmadan ve konusmadan, sadece viicut hareketleriyle
anlotmaya calisir. Bakalim kafonda yazan meslek tirinin ne
oldugunu bulabilecek misin2 Her dogru tahmin igin oyun pulu
kazanacaksin. Oyun bittiginde en ¢ok pul toplayan oyunu kazanir.

14

Tahmin Et Bakalim Hayvanlar Egitici Oyun

Takim oyunudur ve bir takim diger takim oyuncularin
kafalarindaki bantta takilan kartta ki eylemi hicbir ses cikarmadan
ve konusmadan, sadece viicut hareketleriyle anlatmaya calisir.
Bakalim kafanda yazan eylemin ne oldugunu bulabilecek misin?
Her dogru tahmin icin oyun pulu kazanacaksin. Qyun bittiginde

en ¢ok pul toplayan oyunu kazanir.

HED 239 2506
36 8681677400335



TAHMIN ET{BAKALIM EVLUEMLER

Strateji, disonme, zeka, odaklanma

Tahmin Et Bakalim Eylemler Egitici Oyun

Takim oyunudur ve bir takim diger takim oyuncularin
kafalarindaki bantta takilan kartta ki eylemi hichir ses ¢ikarmadan
ve konusmadan, sadece vicut hareketleriyle anlatmaya calisir.
Bakalim kafanda yazan eylemin ne oldugunu bulabilecek misin2
Her dogru tahmin icin oyun pulu kazanacaksin. Oyun bittiginde
en ¢ok pul toplayan oyunu kazanir.

HED|PENTAMINO

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

Hed Pentamino

Cocuklann geometrinin temel kavramlarini 6grenmelerine
yardimci olur.Tek kisinin oynayabilecegi bir puzzle olarak
oynanabilir. Ayni zamanda iki kisinin oynayabilecedi bir strateji
oyunudur.Penta'da amag renkli ahsap sekilleri(pentemino)
kitapgiktaki talimatlata gore hig bosluk birakmayacak sekilde
dikdortgeni tamamlamaktir.3-99 yas araliginda insanlann
oynabilecekleri seviyededir.

3 yasin altinda gocuklarin yutabilecekleri kiiglikllikte pargalar
oldugu igin 3 yas ustl igin idealdir.

Ahsap malzemeden uretilmistir.Saghga zararli madde igermez.

HED 235 250& HED 236 600&
| KOLiiGiADET ~ BARKOD < . KOLiiCiADET ~ BARKOD
2436 8681677400755 Qﬂ 24 8681677400755
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

Dondurma Dinyasi

Dondurma toplarini kiilahtan kllaha gecirin ama sakin yere
dislirmeyin veya ellemeyin! Siparisi aynen kartta gosterildigi gibi
hazirlayin. Yoksa hem yarisi hem de misteriyi kaybedersiniz! En
hizh ve becerikli dondurmaci oyunu kazanir! Amag dondurma
kiilahlarini aynen goérev kartinda gosterildigi gibi diizenleyerek
miisterinin siparislerini en hizli hazirlayan dondurmaci olmak.

HED 234 500%
36 8681677400748
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I HOBBY,POLY/GAYRIMENKULOYUNU}

Strateji, disiinme, zeka, odaklanma

Hobbypoly Gayrimenkul Oyunu
Hobbypoly Gayrimenkul Ticaret Oyunu. Tim Dinyanin En Cok
Begenilen Tim Aile Fertlerinin Oynayabilecegi Vozgecilmez Bir
Aile Oyunu

2 - 6 Oyuncu +6 Yos

Emlak Kralligini Kur, Servetine Servet Kat

HED 335 900t
. KOLiigGiADET  BARKOD
2 8681677400212



MAGIC/CUBE/4:LU/(Q=-BITZ)

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi. Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

I

|

|

|

|

|

|

\ { ) '

Culamingo Oyunu !

Culamingo, ozelikle oyunculara sundugu bir birinden farkli |

varyasyonlar esliginde degisik yollar dusirtmeye yonelten keyfli |

bir strateji oyunudur.9 yas ve lzeri goguklarin zeka |
gelisimlerinde, olaya banbaska acilardan bakabilme

yeteneklerinde ve gorsel hafizalarinda buyuk gelisim kat |

etmesine yardimei olmaktadir. |

|

|

|

|

|

|

|

Magic Cu orsel Beceri Kiupleri n
Icleri kiiglik yarim daire seklinde oyulmus farkli tablolardan ve egle Cube Gorsel Bece uple OYU v

kirmizi - siyah olmak tizere iki degisik renkleri bulunan
misketlerden olusmaktadir .

Oyun baslangicinda diiz bir zemin lzerinde bu tablalar ister kare
isterse de bir birinden farkl sekiller olusturacak bicimde yan
yana getirerek bir butlin hale getirilir.

Kiipleri Kart Uzerinde Ki Sekil lle Dogru Eslestiren Ilk Oyuncu
Olmaktir. Qyuncular Her Kazandiginda Bir Kart Biriktirir, Dokuz
Turdan Sonra En Fazla Karti Toplayan Oyunu Kazanir.

HED 230 300& HED 557 5606

24 8681677400700 Qﬂ 24 | 8681677400533
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =

PiNYASI

SURAKARTA<DUMEN

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

I
|
|
|
I
|
i
|
; 3 Tas Ve 9 Tas
v i ? Tas 3 Tas Zeka Oyunu siz ve yakinlarinizin evde, piknikie keyifli
DUmen Ve Surakarta 2 In 1 I zaman gecirmesini sadlyor. Eglenirken bircok becerinin
Surakarta oyunu, iki kisi ile oynana ve rakibin taslarini yiyerek | gelismesini saglayan oyun; anne, baba ve cocuklarin favorisi
taglar saf disi birakmayi amaglayan bir oyundur. Bu oyunda | olmayi sirdiiriyor.
strateji gerekli oldugu gibi biraz da 3 boyutlu distinme becerisi Oyunun Faydalari;Gocuk ve ebeveynlerin beyim jimnastigi
%E_}_mkhd'r' Birazd d ite aiizel bir akil | yapmasini sadliyor, disinme becerilerinin gelismesine yardimei
EE e ANCITn YapiSi 18 guzel I axl’ ve | oluyor.Cocuklarin verimli ve kaliteli zaman gecirmesini saghyor.
zeka oyunudur. Amag Sira ile dizdiginiz taslar ile rakibinizin iki : B s b 4 PR
et ; ; | ki oyuncu ile oynandigi iin iki kisi arasindaki iligkiyi
taglarinin Uzerinden atlayarak onlari oyun digina itmektir. Y =
kuvvetlendiriyor, sosyallesmeye katki sunuyor.Ozellikle cocuklarin
[ beyin gelisimine katki sunuyor.Hafiza, strateji, konsantrasyon,
| karsilastirma ve akil yiiritme becerilerinin gelismesine yardima
| oluyor.
|
I

HED 218 2408

HED 219 2408

8681677400588

8681677400595
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MATHMATIK: SECRET,CODE

Strateji, disinme, zeka, odaklanma Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

Secret Code

I
|
I
|
I
|
I
|
I
I
|
’ | Mastermind Hafiza Oyunu ile ayni nitelikte olL. - ...y. <, s -
Mathmatik del‘ﬂl SUYI'(II‘ OYUHU akil zeka oyunudur. Sifre gozen sifre koyan diye ikiye ayrilir
| oyuncular. Sifre koyan 4 adet piyonu rakibin gormeyecegi sekilde
| oyun kutusuna dizer. Bu oyunda oyunculardan biri rakibin
goremeyecegi bir sekilde dizilim yapar, rakibin amaci en kisa bir
| sekilde rakibinin dizilimini tahmin etmesi gerekir. En hizh rakip
| kodlari kiran oyuncu oyunu kazanir. Oyunda hedef rakibin gizli
| renk kodunu kirmaktir. Oyunda 8 farkl renkte 128 adet renk
piyonlar bulunmaktadir. 48 adette san kirmizi renklerde kiigik
| piyonlar bulunmaktadir. Sifre ¢6zen oyuncu renk piyonlarini
I kullanarak rakibin kodunu kirmaya calisir.
|
|

Mathmatik oyunu, oyun tahtasindaki sayilar gegerek basit
matematik islemleri yapmayi iceren bir oyundur.

En yUksek puani toplayan oyuncu kazanir.

Basit kurallan ile her yas birey icin eglenceli ve &gretici bir
oyundur.

HED 211 3008

) &> ~ HED3BC 40k
30 8681677400830 Qﬂ d " BARKOD

__________________ vt _ 48 _ _ _ _ 6947198903338 _ _ _

PiNYASI

JANUAT{BAKALIM

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

: PUZZLE(CHECKERS]

| Gorsel dikkat, haya giici gelisimi,disinme becerisi

Anlat Bakalim, Yerli Tabu Oyunu, Aile
Oyunu, Yasakl Kelimeler

|Skippty Ve Cin Damas: ikili Oyun
|

Mathmatik oyunu, oyun tahtasindaki sayilar gecerek basit
matematik islemleri yapmay iceren bir oyundur.

En yiksek puani toplayan oyuncu kazanir.

Basit kurallari ile her yas birey icin eglenceli ve &gretici bir
oyundur.

| Strateji Oyunu Olan Altigen Cin Damasi 2-6 Kisi lle Oynanabilen
| Bir Oyundur.

| Skippity Zip Zip Oyunu 2 lle 4 Oyuncunun Oynayabilecegi Bir
!Strateji Oyunudur.

HED 222 450 | HED 572 360%

40 8681677400632 36 6991200005725
1T,



HARF(BULOYUNU,

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

HARF BUL OYUNU

Gorev kartlarindaki harf ve sekilleri zemine koyulan oyunu
kartlarindan dogru ve hizli bir sekilde bulmaktir. Dogru sekli bulan
oyuncu karttaki puanm alir. Oyunun sonunda en ¢ok puani
toplayan oyuncu kazanmisg olur. Harf Bul oyunu, gocuklarin
sosyallesme saglayarak, onlarin arkadags edinmesini kolaylastirir.
lletisim kurmanin gerektigi bir oyun oldugu icin, gocuklar kendini
ifade etme becerisini kazanirlar.

Dikkat odaklanmayi glglendirerek dikkat eksikligini azaltir,
cocuklarin derslerine 6devlerine odaklanma siresini artirir.

SMART[DRIVER .

i
Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, dosinme becerisi,
|

Smart Driver Oyunu

Smart Driver trafik oyunu gocuklarinizin zihinsel becerilerinin
gelismesine katki saglar.Ortackullarda gegerli olan akil ve zeka
oyunlan ders miifredatinda yer alan bir oyundur.

Tek kisi ile oynanan eglenceli ve egitici bir oyundur.

Oyunda 120 zorluk seviyesinden olusan oyun kartlari mevcuttur.

3 yas ve uzeri gocuklarin oynayabilecegi bir akil ve zeka oyundur.

8681677400373
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SEKIULIiYUMURTAUAR

| Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisi|
1

Sekilli Yumurta

ince motor gelisimini destekler. Renk ve sekil kavramlarini
ogrenir. Dikkat ve konsantrasyon becerisi gelisir. El goz
koordinasyonunu destekler. 3 yas ve Uzeri gocuklar igin
uygundur. 6 farkl geometrik sekil ve 6 farkli sembol olamak lizere
12 Yumurta, 24 pargadan olugmaktadir.

Psikomotor beceriler, gérse dikkat, disinme becerisi :

Neseli Ciftlik

Yepyeni bir oyun, yepyeni bir eglence! Neseli Ciftlik oyunu gorsel
algiy! gelistiren bir dikkat oyunudur. Oyun en az 2, en fazla 6
oyuncu ile oynanir. Oyunun amaci, en fazla karti toplayarak
oyunu kazanmaktir.

"HED 229 180&

22 8681677400694



BALONCUK

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Neseli Baloncuk Oyunu

Neseli baloncuklar Rengarenk bir gérsel algi ve reaksiyon oyunu.
24 adet karh masanin Ustine dizin, zarlan ahin, zarlarda gelen
sayilar siralayin ve ayni kombinasyonu kartlarin Gstinde bulunan
neseli balonlarla eslestirin. Ik eslestiren kazanir. Biraz
konsantrasyon ve hizli reaksiyon, gérevi basarmanizi saglayacak!
Beceriler: dikkat, konsantrasyon, sayilarda bUyUk-Kicik kavrami,
uzaysal algilama.

HED 226 1506

8681677400656

up

HOBi E&iTIM

ViKINGS!SEA\WARRIOR O Y.UNU

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

Vikings Sea Warrior Oyunu
Sea Warrior oyun kutusu icinde oyun tablosu, 9 adet girdap deniz puzzle,
4 adet viking gemisi, 4 adet renkli parcalar ve kitapcgik vardir.Yapmaniz
gereken kitapcik icindeki 60 adet kolaydan zora dogru olan sorulari
¢ozmeniz.Oyunda sadece gemilerin tepesinden tutarak 360 dereceye
kadar gevirebilirsiniz, hedefimiz oyun kenarindaki renkli limanlara gemileri
getirmek.Renkli oyun tablas) Gzerinde hareket eder, veya ¢ikanlabilir bir
sekilde gemiler hareketli pozisyonlardadir.Gemimizi de gorevde belirtilen
yere koyduktan sonra puzzle pargalarini gemi ile beraber dondurerek
gemimizin rengine sahip olan oka gitmesini saglayalim.Puzzle pargalarinin
yonleri onemlidir,bir parga yanhs olsa gozume ulagsamazsiniz. Tekneler ileri
veya geri gidebilirer. Gorevde gosterilen dizilimi yaptiktan sonra puzzle
parcgalarini veya gemiyi kaldiramazsiniz, puzzle parcalan kendi baglarina
ddnemezler yalnizca gemilerle gevirebilirsiniz.Ayni puzzle pargasinin
icindeki gemiler hareket edebilir.

HED 386A 700&

9555665102046

PiNYASI

KEUIME{URETME!

Strateji, disinme, zeka, ocdaklanma

EFSSEE /]

FNITEE
FREFEE
FNTFEN &

Hed Kelime Uretme Oyunu

Kelime Uretme Oyunu, harfleri ve insanlan biraraya getirir
Dinya capinda sevilen bu oyunu siz de ¢ok seveceksiniz.
Tahtanin Gstindeki kelimelere, yatay veya dikey harfler ekleyerek
yeni kelimeler olusturun

Alabileceginiz en yUksek puani alabilmek icin kelimelerinizi 6zel
karelerin (izerinden gecirin

En yiksek puani alan kazanir

2-4 oyuncu ile oynanabilen zevkli bir oyundur

HED 212

8681677400250

Hikaye Kipleri
Hobi Hikaye Kipleri oyunu,
tzerinde hayal gicinizi
harekete gecirecek gérseller
bulunan kigtk kiplerden
olusur.9 Kip, 54 Resim, 10
milyon kombinasyon, sinirsiz
sayida hikaye!

Hifsaye

P B A Ve

|

I

|

|

I

|

i

|

I

I Bu oyunun sirn: cok diisinmemek.Resimlere hizlica bakip

| konusmaya baslayin. Hikayenin gerisi 9 kip boyunca

I kendiliginden gelecek!Boylece yaraticihiginizin, ifade
6zgUrlGgunizin ve icinden gikamadiginiz bir kisisel ve is

I probleminin ¢ézimi ile ilgili iggérunizin serbest kalip en iyi

| seviyeye ulashgini géreceksiniz. Kullandigimiz dili, yasadiginiz

I dinyayi ve kendinizi anlamak igin harika bir arac.Her yere
kolaylikla gétirebileceginiz bir oyun olan Hobi Hikaye Kipleri,

| sgretmenler ve diger meslek gruplan arasinda gok poptler bir

| oyundur.

I Beceriler: Sozel ifade, yaratici diginme, problem ¢ézme.

, — :

I

HED 012 150%

86816774000762

100
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; BUILUD/SHAPE! 1 | FEIND,SHAPE

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi

Rk e e

IND

sexl s

HED 000 400& HED 000 400%&
. KOLiiGiADET ~ BARKOD . KOLiiGiADET ~ BARKOD
24 8681049071859 Q% 24 8681049072108
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

BUYUKSTEULi[KOORDINASYON

Koordinasyon, disinme, gérme yetenegi Hayal guci, kas gelisimi, el becerisi

Ahsap Helezon Kordinasyon Oyunu

Egitici ve Eglenceli

Cocuklarin; Koordinasyon - Disiinme - Gérme
yeteneklerini gelistirir.

Gérsel ve el-pratiklik becerilerini arfirir.

Tamamen saghga vygun malzemeden yapilmighr.

KSILEFON

Egitici Ahsap Ksilofon 8 Nota 8 Ton

HED 224 800 HED 102
. KOLiiGiADET  BARKOD ~ KoLiici ADET
12 8681677400649 60 6441008809280

20



SKIPPITY/OYUNU

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

MARIFETLiIPARMAKUAR

| Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, diisinme becerisi,

Skippity Oyunu

Skippity oyunu Ogrenmesi kolay ve oynamas: hizli bir oyun.
Cocuklar Skippity'i oynamak igin can atacak. Yakalamak igin diiz-
¢izgi sigramalari kullanin ve Gzerlerinden atladiginiz “skippers”
lari bir yerde toplayin. Herhangi bir skipper sizin atlama parganiz
olabilir. cok adil bir oyun. Rakibinizi bloke ederek ihtiyaciniz olan
renkleri toplayin ve rakibinizin ihtiyaci olan renkleri almasina izin
vermeyin.Her renkten bir tane topladiginizda bu bir set olur. En
¢ok sete sahip olan oyunu kazanir. Oyun 2 ila 4 oyuncu arasinda
oynanir.Bir sonraki hamleni disiin, rakibinin bitlin renklerden
toplamasini engelle.Baglantisal diisiinme, Problem gozme,
Matematiksel diisiinme Odaklanma becerilerini gelistirir.

Hobi Marifetli Parmaklar

Kartlari agin, parmaklarinmizi ¢alistirin ve renkli misketler ile
sekilleri olusturmaya baslayin!

El goz koordinasyonunu,

Odaklanma, dikkatini toplama,

Sekilleri gesitli ozelliklerine gore gruplama,
Ince motor becerisini gelistirir.

250%
< ~ BARKOD
Qﬂ 8681677400458
—————————————————— HOBi E&iTIM _— e = - == - —— - -
PiNYASI

ARCHITECTOOYUNU/BUILDER

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

; -lARCHITECTO

g 2

y
| @
g A

i

., - T

Architecto Oyunu

Bu oyun egitsel becerilerinin yaninda eglenceli ve heyecan
vericidir!

Gorsel dikkat, odaklanma- konsantrasyon, baglantisal disiinme
ve problem ¢ozme becerilerini gelistirir..

Brain Builder Serisinin bir pargasi olan Architecto(mimarcik),
mekansal gozlem igeren 4 tane miikkemmel oyundan biridir.

Bu editici oyunda yap-bozlar kolay sekillerden baslar ve gitgide
zorlastikga oyuncular kendi potansiyellerine gére hareket ederler.

HED 352 3408
2 8717344310086
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2 6442125470124



PERSPECTO/ANALYITICS

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Perspecto Akil Oyunu

Bu sefer géreviniz; boyutlarin 2 boyutlu hallerine bakarak, 3
boyuilu hallerini insa etmek.

Seviyeler ilerledikce zorlasir, zorlastikca daha keyifli hale gelir.
Tek ihtiyaciniz yeterince konsantre olmak. Gérsel dikkat,

odaklanma-konstrasyon, baglantisal diisinme ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirir.

HED 367

PiNYA

DIXIT{HAEIZAIOY,UNU

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

—

Hayalini Anlat Dixit Hatiza Oyunu

Dixit hayal giiciniizOn hikayeyi ortaya gikarverdigi hog resimler
iceren yarahici bir fahmin calismasidir.Dogru tahminde bulunmak
micadelenin yalmizca bir bélimidir.Her turda anlaticr kisi
kartindaki resimle eslesen kisa bir cimle veya kelime séyler. Sonra
her bir oyuncu sdylenenle en iyi eslesen kartini secerDixit hayal
glci olan herkese cok cekici gelecekiir. Dahice ve basit, gizel ve
yaraha veeee herkes icin eglenceli!

HED 355 1000&
40 3358380036036

22

TANGRAMINO/TECTUM

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

TANGRAMINDO
TANGRAMINO

) ¢
1
J -

Tangramino Kutu Oyunu

Kediler, evler ve kangik sekiller.

Highiri sizi yildirmasin; parcalara ve sekillere yeteri kadar dikkat
edip iyice konsantre olduktan sonra bitin yapilan keolayca
olusturabilirsiniz.

Kazanimlar arasinda; gérsel dikkat, odaklanma-konsantrasyon,
baglantisal disinme ve problem ¢ézme becerileri yer alir.

340%

8717344310109

|

DOBBLE

Strateji, disinme, zeka, odaklanma

Dobble Refleks Oyunu

Hizli eylem ve sira disi oyun tarzi cocuklarin keyifli vakit
gecirmesini saglar.

Kolay kurallari sayesinde hizli 6grenilen oyun, 6 yas Uzeri herkesin
biyik keyif aldigi ve 8 kisiye kadar oyuncuya izin veren, insanlar
birbirine yakinlashiran bir grup oyunudur.

Cocuklanin gérsel algi, dikkat, konsantrasyon ve hizli hareket etme
gibi bilissel ve motor yeteneklerinin gelismesine yardimei olur.

HED 362 200¢
10 4578976543129



DOBBLEKIDS

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

Dobble Kids

5 farkli oyunu olan Dobble Cocuk'da ancak keskin bir géz ve hizli
refleksler ortak semboli yakalayabilir! Hizh eylem ve cok sira disi

oyun tarzi sizi kendine hayran birakacak.

Cok kolay kurallari nedeni ile hizli 6grenilen, 4 yas ve izeri
herkesin biiyiik keyif alarak oynadigi bu oyun ayni zamanda 5

kisiye kadar oynanabilen ve insanlar birbirine kaynashran harika

bir grup oyunudur.

HED 363

up

HOBi E&iTIM

" RIDER/CESUR! §6VAI:YE OYUNU

 Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi
1

Rider Cesur Sovalye Oyunu

Rider Cesur Sovalye stratejik ve taktiksel bir savas oyunudur.
Oyunda 4 adet kirmizi ve 4 adet mavi sovalyeler vardir.
Ayrica 4 adet ortagag kale duvarlarini temsilen surlar vardir.
Kirmizi sovalyeler dismanlan mavi sovalyeler ise kendi
askerlerini temsil eder.

Rider Cesur $6valye Oyunu 6zel bir oyun tablasi Gzerinde
oynanir.

HED 066 700

PiNYASI

COLOR(POP.

Strateji, dosinme, zeka, odaklanma

Coerpep

I
-
-

ColorPop Renkli Boncuklar

Her bir oyuncu oyun alanindan gikarmak istedigi rengi yalnizca
kendisi bilir. Oyuncular sirayla ayni renk jeton grubunu oyun
alanindan gikarirlar. Yapacaginiz tek sey jetonlarin lstline
basmak. Bastiginiz jeton diiser ve (izerindeki jetonlar onun yerini
doldurmak igin asagiya kayar. Color Pop ta kendi renginizdeki
tim jetonlari tamamen ve gizlice oyun alaindan gikarmak igin
becerikli olmak zorundasiniz !

HED 585

700%&

6917050105859
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El ve g6z kordinasyonu, diusinme, zeka, odaklanma :

IQBES Oyunu

| Qubes Oyununda amag , 6 Ylzeyinde Farkli Renkler ve
Sekiller bulunan Gérev Kartlarindaki Sekilleri Kisa strede
tamamlamaya dayali Renkli Kipler Oyunudur.

| Qubes ( Q bitz Oyunu ) Gorsel Dikkati artirmaya yardimci olur.
| Qubes Kisa slirede Bellegi gelistirmeye, gliclendirmeye
yardimci olur

| Qubes Garsel Dikkati artirmaya katki saglar

| Qubes Parga Biitiin ligkisi Kurma becerisini gelistirir.

| Qubes Sekil Zemin lliskileri kurma becerisini gelistirir.

| Qubes El ve Goz Kordinasyonunu geligtirir.

HED 357 300&

8681677400953



N CIFTATARAFLI YAZIITA
FTATARAFLIMANYETIKLYAZITAHTASI

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

[
|
I
I
i

Elinizdeki set, kurulabilir Karag6z sahnesidir. Evde, okulda ve
oyun alanlarinda rahatlikla oynatabileceginiz sekilde
tasarlanmustir. Yediden yetmis yediye herkes, geleneksel golge
oyunumuzu oynatabilir artik. Haydi; yar bana bir eglence!

Manyetik Yazi Tahtasi Cift Tarafli ile gocuklariniz eglenerek
calisabilecek.
Cocuklar Igin Yazi Tahtasi Manyetik yapisi sayesinde Yaz

Tahtasi Uzerinde ister harfleri, ister sayilari pratik Eor:tati’{dsahne
ogretebileceksiniz. Mini Yazi Tahtasi resim gizmek, cesitli OEand.erl | ivesl
etkinlikler yapmak ¢ocugunuzun yaraticihgini ve hayal giiclini K;?:gézly:a(::?vztt fgg:glg?

gelistirecek olup ogrendiklerini tekrar tekrar pekistirebilmesini

saglayacak. Kendinden yapiskanl 2 adet seffaf ev tasviri

Ortaoyunu icin maskeler

I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
Hobi Cift Tarafli Yazi Tahtas: | Hobi Hacivat Karagéz Oyunu
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

HED 777 4506 HED 021 260%

24 8681677400960 Qa
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PiNYASI
i EROG

| Azim, kendine givenme, disinme, zeka, odaklanma

gid

I
I
i
|
I
|
i
|
. T | S
Frog Kurbaga Solitaire Oyunu ; Penguins on ice
Kurbagalar ziplatin, oynayin, eglenin. Frog Kurbaga Solitaire Oyun kutusunun igerisinde buz pistini andiran bir oyun tablasi,
(dama) Oyunu tam size gore. QccuKlar oynarken cok keyif alacak | problemlerin ve ¢oziimlerin oldugu oyun kitapgigi ve 5 adet
ayni zamanda zamanini degerli gegirecek. ) | penguen bulunmaktadir.Bu 5 adet penguen kaygan bolge olarak
'Frog' klasik tek kisilik dama oyunu olup yalin bir oyun alani ve tanimlanan geometrik sekiller {izerindedir.
y{fni baslaygnd_am, uzman seviyesine dogru asamalari olan 40 | Ovyun kitapgiginda basitten zora dogru 60 seviyeden olusan
gorev karti igerir. | talimatlar vardir.Oyuncu kitapgiktaki talimatlara gére penguenleri
'Frog' oyununun amaci kurbagalan ziplatarak gblette yalnizca bir | buz pistine yerlestirmelidir.
kurbaga birakmaktir. Penguins oyununda puzzle pargalarini uygun bir sekilde buz
Kazanimlari: e _ I pistine yerlestirebilecek misiniz?
Ogrenme Becerileri:Analitik Diisiinme,Odaklanma ve Dikkat, | Puzzle pargalarini yerlestirirken penguenlerin de dogru yerde
Azim, Kendine Given. | bulunduklarindan emin olun
|
I

"HED 000

HED 559 300%

48 5846256521358 8681677400106
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RENKLITOPUAR

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

WHO AMI?

Renkli Toplar Oyunu Candy Game

Renkli Toplar Oyunu cocuklannizi bilgisayar ve tablet bagimhhgindan kurtacak
bir oyun. Dinyaca Onli candy crush oyununun masa oyunu versiyonudur. Tek
kisi oynayabildigi gibi, 4 oyuncuya kadar da oynanabilir. Kaliteli sert plastikten
urefilmigtir. Rengarenk toplar cocuklarin ilgisini gekmesini ve uzun sire
oynamak istemesini sagdlar. Aile ici iletisimin ve cocuklarda sosyal becerilerin
artmasina katki saglar. Alaninda uvzman bir cok psikolog tarafindan tavsiye
edilen Renkli Toplar Oyunu yeni nesil bir kutu oyunu. Cocuklarniz oynarken

H.E.D Who Am i? Oyunu Nasil Oynanir ?

karakterlerden hirini iclerinden tutarlar ve her ikisi de birbirinin sectigi karakteri
sirayla sorular sorarak bulmaya cahsir. Her iki oyuncu da birbirinin oyun alanini
goremez ve soru sorulan rakip, sorulara yalnizca evet ya da hayir diye cevap verebilir.
Kargisindakinin sectigi karakteri ilk tahmin edense oyunu kazamir. Cocuklarin &
yasindan itibaren blylik bir keyifle oynadigi Who Am i ? , ifade ve karar verebilme
becerilerini gelistirerek kendilerine glivenlerini arttirir,

eflenecekler ve edlenirken de disinme becerileri gelisecek, Kutu oyunlarn
cocuklarda akranlar aras: iletisimi ve etkilesimi artirmaya katkr sunmaktadir,
Litfen cocuklarimizla mutlu zaman gegirmeye baoslayin ve onlarla oyunlar
oynayin. Oyun cocugun en ciddi isidir ve onlarin en kiymetli hazinesidir. Saghga
zararh madde icermez ve génil rahathgi ile cocuklarimza oynatabilirsiniz.

H.E.DWho Ami? Oyunu

Kim oldugunu tahmin edebilir misin ? Oyuna 6nce kimin baslayacagina karar verin ve
sectiginiz bir kart ile oyuna baslayin. Sonra rakiplerinizin kim oldugunu tahmin etmek
icin sorular sormaya baslayin. Oyunu kazanan, rakiplerinin kim oldugunu tahmin
eden ilk oyuncudur. 6 yas ve Uzeri cocuklarin; hafiza gorsel algi, dikkat ve iliski kurma
becerilerini gelistirir.

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I Oyle sorular sor ki tahminlerinde dogru cik! Rakipler oyun alanlarindaki
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

HED 089 240& HED 088 300¢&
 KOLiiCiADET ~ BARKOD < . KOLiiciADET ~ BARKOD
24 6441008807682 Qﬂ 24 64410088007514
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

Zeka, yetenek, odaklanma, el becerisi.

KIZMA(BILADER

Akil hafiza, mantik, beceri, egitici zeka, strateji.
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Klikko 350 Parca (Yap: Tasarim Insaat)

l350 pargadan olusmaktadir.

l'.Sekilden sekile girme ozelligi sayesinde istediginiz sekli

vapabilirsiniz.Kolayca birbirine gegebilme 6zelligi sayesinde
ynarken herhangi bir zorluk yagsamayacaksiniz.

ﬁiikko bulundugu Ulkelerde, gocuklar ve yetigkinler tarafindan ilgi

gormektedir.Uluslararasi alanda bir gok ddule sahip olan klikko

Kizma Birader Akil Hafiza Mantik Beceri
Egitici Zeka Strateji Kutu Oyunu

Problem ¢ozme becerisini, yaraticiligi ve diisinme becerisini

gelistirir. =
odaklanma, dikkat ve hayal glicinG artirir. zenle hazirlanmig parcalardan olusmaktadir.
hafizayi glilendirir. eka geligimi, hayal dinyalarinin gelisimi agisindan oldukca faydali

bir settir. Cocuklarin el becerilerini ve zihinsel becerilerini
pelistirir. Evde tek basina oynanabilecegi gibi grup olarak da

Pynanabilen bir oyundur.
. Fvam ~ URONKODU  Fivam

zemin sekli iligkisini ayirt eder.
ders basarisini artirir.

HED 093 100& | HED 095 1000%
| KOLiiciADET ~ BARKOD . KoliiGiADET  BARKOD
24 6441008808436 10 6441008808672

25



Sling Puck Hizli Sapan Pul Ge¢irme Oyunu

Amag, mumkiin olan en kisa zamanda, karsi kamptaki
kampindaki tum figleri gegirmek.

Hizli Sapan Slingpuck -Cocuklarda ince motor ve dikkat
becerilerinin gelisiminde faydalidir. -Coguklarin ve yetiskinlerin
oynamaktan zevk aldigi Slingpuck, ailece keyifli vakit gecirmeniz
icin tasarlanmis 6zel bir oyundur.

SUING|PUCKIATISAP

| Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisi|

1

Sling Puck Hizli Sapan Pul Gegirme Oyunu

Amag, mimkin olan en kisa zamanda, kars| kamptaki
kampindaki tim fisleri gegirmek.

Hizli Sapan Slingpuck -Cocuklarda ince motor ve dikkat
becerilerinin gelisiminde faydalidir. -Coguklarin ve yetiskinlerin
oynamaktan zevk aldi§! Slingpuck, ailece keyifli vakit gecirmeniz
icin tasarlanmis 6zel bir oyundur.

up

HOBi E&iTIM

PiNYASI

Strateji, dusinme, zeka, odaklanma

100 Parca Domino Oyunu

Cocuklar icin oyun oynamaktan sikilmayacadi ve kendi hayal
diinyalarina gore diizenleyecegi bir oyundur.

Oyunun amaci birbirine esit biiyliklikte ve esit agirliklardaki
taslar ardi sira dizmek gerekir sonrasinda en bastaki tagi
yiktiginiz zaman nizami bir sekilde yikilmaya baslayacaktir.
Dilerseniz bir resim olusturabilir,dilerseniz isim yazabilir veya
daha bir ¢ok sey yapabilirsiniz.

Cocuklarin hayal gicuni ve el becerilerini gelistirir.

Cocuklar renkli domino taslari ile eglenceli zamana gegirecekler.
Cocuklannizla beraber siz de eglenecek, ailecek keyifli vakit

gegireceksiniz

280&

HED 338

U 8681677400106
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Dedektif Jungle Egitici Dikkat Oyunu

Dikkatini ver, Hizli ol, Hayvani bul, Zile bas. Dedektif Jungle hem
ailecek oynayabileceginiz hem de gocuklarin arkadaslanyla
oynayabilecedi harika bir oyun. Oynarken biytik keyif alacaklar,
aynu zamanda dikkat becerilerini gelistirecekler. Ustelik birgok
yeni hayvanla tanisacaklar.

500&

HED 237

24 86816774007797



2 HOBI/MAKETIM|KIZIKULESI [ HOBI[MAKETIM/OKUL BINASI

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi| | Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi|

Hobi Maketim Kiz Kulesi

Hobi maket Kiz Kulesi, Istanbul'un simgesi olan bu tarihi yapinin
gergegine sadik kalinarak kiigultlilmus, el becerisi ve
odaklanmayi gelistiren dekoratif 3 boyutlu bir modeldir.

El Becerisi: ince motor becerilerinin, el-g6z koordinasyonunun ve
sanatsal yetenegin gelismesine yardimci olur.Zihinsel
Rahatlama: Pargalar birlestirip boyamak stresi azaltmaya ve
odaklanmay artirmaya yarayan sakinlestirici bir hobidir.

Hobi Maketim Kiz Kulesi

Hobi maket Kiz Kulesi, istanbul'un simgesi olan bu tarihi yapinin
gergegine sadik kalinarak kigultlilmis, el becerisi ve
odaklanmay: gelistiren dekoratif 3 boyutlu bir modeldir.

El Becerisi: Ince motor becerilerinin, el-géz koordinasyonunun ve
sanatsal yetenegin gelismesine yardimei olur.Zihinsel
Rahatlama: Pargalan birlestirip boyamak stresi azaltmaya ve
odaklanmay artirmaya yarayan sakinlestirici bir hobidir.

HEDMAK 01 250% HEDMAK 02 250%

16 0644100881529 Q% 16 0644100881543

—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =

PuNYASI
BN 1 OBi[MAKETiIM[DEGIRMEN I HOBI[MAKETIMKIASIKIARABATE

I
I
| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi| | Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi,

Hobi Maketim Klasik Araba

Hobi amagl klasik araba maketleri; orijinal araglarin detaylarina
sadik kalinarak kigltilmis, koleksiyonluk veya dekoratif amagl
uretilen modellerdir. Genellikle plastik (demonte) veya metal
(diecast) olarak iki ana kategoride sunulurlar.

Gergekgilik ve Detay Duizeyi: Gergek otomaobilin i¢ dizayni, motor
blogu, jantlari ve far yapisi gibi tim karakteristik 6zellikleri
minyatiir dlgekte birebir yansitilir.

Hobi Maketim Degirmen

Hobi Maketim Degirmen, 3 mm ham MDF ahsap malzemeden lazer
kesim teknolojisiyle tretilmis, gegmeli sistemli 3 boyutlu bir
modeldir. Cogunlukla "HEDMAK-03" veya benzeri seri
numaralariyla bilinen bu set, yapistirici gerektirmeden demonte
pargalarin birlestiriimesiyle kurulur.

Zorluk Derecesi: Orta diizeydedir; yetiskinlerin ve gocuklarin el-goz
koordinasyonunu gelistirmek icin idealdir. Malzeme: Saghga zararl
madde igermeyen, dayanikli ve dogal ahsap (MDF) plakalardan

olusur.
~ URONKODU  Fivam ~ URONKODU  Fvam
HEDMAK 03 250% HEDMAK 04 250%
- KOLiiGiADET  BARKOD | KoLiigiADET  BARKOD
16 0644100881550 16 0644100881567
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I HOBI[MAKETIM/BAHCELIEV, " H0Bi[MAKETIM/AHIR MODELI

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, dusinme becerisi| | Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi

Hobi Maketim Bahceli Ev

Hobi maket bahgeli evler; lazer kesim ahsap veya mukavva
parcalardan olugan, el becerisini gelistiren ve zihni dinlendiren
dekoratif demonte setlerdir. Genellikle yetiskinler ve 8 yas Uzeri
gocuklar igin tasarlanan bu setler, hayal gliclinii yansitan egsiz
minyatir yasam alanlarn yaratmaya olanak tanir.

Hobi Maketim Ahir Modeli

Hobi maket ahir modelleri; kirsal yasami ve ciftlik konseptini
yansitan, genellikle "kendin yap" (DIY) konseptiyle hazirlanan
dekoratif ve eglenceli hobi setleridir.

Gocuklarin el becerilerini ve mekansal algilarini, yetiskinlerin ise
stres atma ve dekoratif tasarimlar olusturma ihtiyacini karsilar.

HEDMAK 05 250% HEDMAK 06 250%

16 0644100881574 Q% 16 0644100881581

—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =

PuNYASI
: HOBI[MAKETIM[KATLUIEV, . HOBI[MAKETIM/KOV/EVi .

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi| Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisi,

Hobi Maketim Kath Ev

Hobi maket kath evler; sabir, el becerisi ve yaraticilig gelistiren,
tamamlandiginda dekoratif bir sanat eserine déniisen minyatiir
yapilardir. Genellikle ahsap, mukavva veya MDF malzemelerden
uretilirler.

Tamamen ham veya boyanabilir yapidadiriar; akrilik boyalar ve
kumas/karton gibi ek materyallerle kisisellestirilebilirler.

Hobi Maketim Koy Evi

Hobi maket koy evleri, dogal dokuyu yansitan, demonte veya
pargall halde sunulan, kisisellestirilebilen ve el becerilerini
gelistiren popller minyatir hobi Grinleridir. Hem

5 yas ve lzeri herkese hitap eden bu maketler, ince motor
becerilerini ve el-goz koordinasyonunu destekler. gocuklar hem
de yetiskinler igin harika bir odaklanma aracidir. Tamamen ham
veya boyanabilir yapidadirlar; akrilik boyalar ve kumas/karton
gibi ek materyallerle kisisellestirilebilirler.

HEDMAK 07 250% HEDMAK 08 250%
- Kouiiciaper  BARKOD . KoLiigiADET  BARKOD
16 0644100881598 16 0644100881604
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HOBI[MAKETIMISAVASUGAGI

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi

1 HOBI|MAKETIM/BUHARLITRENE

| Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, diisinme becerisi,

Hobi Maketim Savas Ucag:

Hobi maket savas ugaklari; gergek askeri jetlerin belirli dlgeklerde
kigltilmis, orijinal detariarlna sadik kalinarak tasarlanmis
minyatir versiyonlaridir. Istege bagh olarak statik (sadece
sergileme amach) veya radyo kontrollii (ugabilir / RC) yapida
bulunabilirler.

Hobi Maketim Buharh Tren

Hobi maket buharli trenler; montaj (kendin yap) kitleri ve gergek
buhar tretebilen ylrilyen minyatur sistemler olmak tzere ikiye
ayrilir. Detayh olgeklendirme, mekanik hareket (piston/disli
sistemi) ve ylksek isgilik kalitesi bu maketlerin temel yapi
taglarini olusturur.

HEDMAK 09 250& HEDMAK 10 250&
. KOLiiGiADET ~ BARKOD ~ KOLiiGiADET  BARKOD
16 0644100881611 Q% 16 0644100881628
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

N Fi OBi[MAKETIMISPORJARABA

I
| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi|

HOBIMAKETIM/ARAB AN

I
|
| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi,

Hobi Maketim Spor Araba

obi maket spor arabalar; el becerilerini gelistiren, stres azaltan ve
gergege yakin detaylar sunan minyatir koleksiyon veya montaj
kitleridir. Olgekleri, materyal yapilari ve montaj gereksinimlerine
gore cesitli ozelliklere ayrilirlar.

HEDMAK 11 250%
- Kouiiciaper  BARKOD
16 0644100881635
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Hobi Maketim Araba

Hobi maket arabalar; detay seviyelerine, lretim malzemelerine
ve montaj gereksinimlerine gore gesitli 6zelliklere sahip
koleksiyon veya hobi Urlinleridir. Kullanim amaciniza ve
becerinize gore bu maketler farkli yapisal ve tasarimsal ozellikler
sunar.

HEDMAK 12 250%
. KoLiigiADET  BARKOD
16 0644100881636



Hobi HED ZEKA

Hobi HED Zeka serisi, gocuklarn zihinsel ve motor becerilerini
eglenceli bir sekilde gelistiren, Coklu Zeka Kurami ve MEB
miifredati ile uyumlu kutu oyunlari ve egitim setlerinden olusur.
Genellikle odaklanma, problem ¢ézme, strateji ve mantik ylrtitme
odaklidir.

Coklu Zeka Odakli Ogrenme: Dil, gbrsel-uzamsal, mantiksal-
matematiksel ve bedensel zeka alanlarini ayni anda destekler.

HEDZEK 02 800

0644100881660

up

HOBi E&iTIM

Hobi HED ZEKA

Hobi HED Zeka serisi, cocuklarin zihinsel ve motor becerilerini
egdlenceli bir sekilde gelistiren, Coklu Zeka Kurami ve MEB
mufredati ile uyumlu kutu oyunlari ve egitim setlerinden olusur.
Genellikle odaklanma, problem gézme, strateji ve mantik yiritme
odakhdir.

Coklu Zeka Odakli Ogrenme: Dil, gérsel-uzamsal, mantiksal-
matematiksel ve bedensel zeka alanlarini ayni anda destekler.

HEDZEK 01

PiNYASI

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi,

Hobi Diy Poke Sanat

DIY Poke sanati, 6zel bir gubuk yardimiyla renkli kumas veya kagit
pargalarinin sablon tUzerindeki bosluklara "duirtilerek” yerlestirildigi,
Uc boyutlu ve dokulu tablolar olusturmayi saglayan yaratici ve
eglenceli bir el isi aktivitesidir.Kliclik dokunuslar ve hareketler
gerektirdiginden, ince motor becerilerini ve el-goz koordinasyonunu
destekler.

HED 739 300&

0644100881482
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Hobi Yasakli Kelimeler

"Yasakl Kelimeler" (genellikle Tabu olarak da bilinir), belirli
kelimeleri kullanmadan takim arkadasiniza anahtar kelimeyi
anlattirmayi amaglayan Yasakli Kelimeler - Psikoloji Store hizli
ve egitici bir kelime oyunudur Yasakh Kelimeler - Psikoloji Store.
Kelime dagarcigini zenginlestirir ve pratik zekayi gelistirir

250

HED

0688051230588



| HIZLI DEDEKTIF

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, disinme becerisi|

MiNi{SUPER|BARDAKLAR!

| Psikomotor beceriler, gorsel dikkat, disinme becerisi :

1

Hobi MiINi SUPER BARDAKLAR

Hobi Mini Stiper Bardaklar, hem refleksleri hem de gorsel algiy
gelistiren, zile basma mekanizmasina sahip tempolu bir aile ve
gocuk kutu oyunudur.

Hobi HIZLI DEDEKTIF

Hobi Hizli Dedektif, oyuncularin odaklanma, gorsel algi, refleks
ve hizh dislinme becerilerini test eden eglenceli bir kutu ve zeka
oyunudur. Kartta yer alan nesneleri oyun tablasinda ilk bulan ve
zile basan oyuncunun puan kazandidi bu oyun, hem gocuklar
hem de yetigkinler icin son derece idealdir.

I
I
I
|
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
BLACK 01 250% I
I

BLACK 010 250&
. KOLiiGiADET ~ BARKOD | KoOLiiGiADET  BARKOD
52 08681677401158 % 52 0868167740141
—————————————————— HOBIEHTIM @ = = = = = = = = = = = = = = = = =
PiNYASI

. ATRACK{ORBITs

| Psikomotor beceriler, gérsel dikkat, diisinme becerisi|

Hobi TRACK ORBIT

Hobi Track Orbit, 5 yas ve Uzeri igin tasarlanmis strateji, dikkat ve
denge odakh bir zeka oyunudur. Oyuncular butonlari kullanarak
toplari hareket ettirir ve yatay veya dikey olarak kendi renginden 4
tasi/topu ayni hizada yan yana getiren ilk kisi olmaya galisir

HED 739 300
- Kouiiciaper  BARKOD
22 0644108814680
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BoBi BITIM
DENYASI

Hobi Egitim Diinyas:;

Ulkemizde akil ve zeka oyunlarinin yayginlastiriimasinda oncd bir rol Ustlenen
firmamiz yapmis oldugu yeniliklerle sektartn surukleyici giict olmustur. Cocuklarin
edlenirken ogrenmelerini dolayisiyla da 0grenirken edlenmelerini amaglamistir.

Oyunlanmizin temel maksadi cocuklarin hayata hazir bireyler haline
gelmelerini saglamaktir.lhamimizi eskilerden almakla beraber nesilden nesile dede,
nine, anne, baba ve ¢ocuklarin bildigi ayni zamanda daha yenilikci, kaliteli ve
gelistirici oyunlar Uretmekteyiz. Bir taraftan geleneksel ve klasiklesmis oyunlari
uretirken, diger taraftan ise dunya ¢apinda uretilen yeni oyunlari takip etmek
suretiyle gesitlerimizi strekli glincellemekteyiz.

Oyun Uretiminde ailelerin gocuklarinin egitiminde onem verdikleri iki hususu
prensip edindik. Bunlardan ilki Urettiklerimizin Akil ve Zeka Gelistirici Oyunlar olmasi
ikincisi ise miimkiin oldugunca dogal olmasi. Uretimde agirlikla ahsabi tercih
etmekteyiz, zorunluluk hallerinde ise akrilik ve plastik urtnlerde Uretmekteyiz. Ancak
nihai hedefimiz bdttn drinlerimizi ahsaptan uretmek.

Cocuklarimizin dzelliklerini ve arti degerlerini kesfedecek oyunlari Gretmeye
devam etmek, bireysel gelisim olarak becerilerini en Ust seviyeye cikaracak drunlerin
uretiminin devamina ve bunlarin gesitliliginin surekli zenginlestirilmesini saglamak,
teknolojiyi arag olarak kullanan bilime onct nesiller yetistirmek ve sosyal sorumluluk
bilinci ylksek bireyler yetistirmek hedeflerimizin basinda yer alir.

Akil ve zeka oyunlarinin her eve ve her gocuga ulasmasini, bu anlamda aretim,
yenilik ve pazarlama alaninda c¢alismalarini gelistirerek hedeflerine emin adimlarla
ilerlemekteyiz. Zengin Urin cesitliligi ve kalite odakli ¢alisan firmamiz tuketicilerin
mutlulugunu ve sagligini oncelemektedir.

Daima yenilik, daima kalite...
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